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In der Graphic Novel von Stefani Kampmann geht es — ebenso wie in dem Roman von Morton Rhue -
um ein Experiment, das auRer Kontrolle gerat. Die Welle ist die erste Graphic Novel der 1971 gebo-
renen Autorin Stefani Kampmann.

Der Schauplatz ist die amerikanische Gordon Highschool. Im Gegensatz zur Vorlage, die in den 80er
Jahren spielt und auf wahren Begebenheiten beruht, findet in Kampmanns Graphic Novel keine zeitli-
che Einordnung statt — eine Geschichte, die sich also jederzeit auch in der Gegenwart abspielen
kénnte. Die Hauptperson ist der junge und bei seinen Schiilern sehr beliebte Geschichtslehrer Ben
Ross. Zum Thema Autokratie zeigt er seinen Schiilern einen Film, in dem die Brutalitat der National-
sozialisten bezliglich der Judenvernichtung in den Konzentrationslagern angeprangert wird. Dieser
|16st bei den Jugendlichen zwar Entsetzen, aber auch voélliges Unverstandnis dartiber aus, wie die
Deutschen damals das grausame Vorgehen einfach hinnehmen konnten. Daraufhin setzt sich Mr.
Ross zum Ziel seinen Schiilern zu zeigen, weshalb der Faschismus im Dritten Reich moglich war, und
unternimmt einen Unterrichtsversuch.

Sein ungewodhnliches Experiment beruht darauf, dass Mr. Ross Schritt fiir Schritt in Form von Sprache
und gewiinschten Verhaltensweisen die Methoden der Diktatur in den schulischen Alltag einfihrt.
Doch die Eigendynamik seines Unterrichtsversuches droht sein Vorhaben zu (iberrollen. Das Experi-
ment gerdt auBer Kontrolle und die Situation eskaliert. Anders als in der Romanvorlage von Morton
Rhue endet der Unterrichtsversuch nicht als Tragddie, sondern nimmt eine gliickliche Wendung - die
Jugendlichen kehren zum schulischen Alltag zuriick, auch hinsichtlich der weniger positiven Verhal-
tensweisen.

Der Erzahlfluss der Geschichte ist temporeich und wird aussagekréaftig durch lllustrationen unter-
stitzt. Die gewédhlte Form des Comics ist gerade fiir jugendliche Schiiler, die wenig lesegelibt sind,
sehr ansprechend und eignet sich auch gut fir Schilerinnen und Schiler mit einer Horschadigung.
AuRerdem bietet sich die dialogische Erzdhlweise ausgezeichnet zum szenischen Spiel an. Das Buch
ist fir Jugendliche mit und ohne Horschadigung ab 14 Jahren geeignet. Die Geschichte spiegelt sehr
realistisch den schulischen Alltag wieder und indirekt werden dabei auch Untugenden, wie z.B. man-
gelnde Disziplin oder respektlose Verhaltensweisen, hinterfragt. Durch das Experiment wird ein inte-
ressanter Spannungsbogen eingeleitet und in der Handlung liegt sehr viel Diskussionsstoff. Bezliglich
des Ausgangs der Geschichte bietet sich fiir die Behandlung im Unterricht ein Vergleich mit der Ro-
manvorlage von Morton Rhue und/oder aber mit der entsprechenden Verfilmung an.

Sprachlich ist die Graphic Novel fiir horende Schiilerinnen und Schiler gut verstandlich, bei Jugendli-
chen mit dem Forderschwerpunkt Horen und Kommunikation kdnnte es aufgrund zahlreicher um-
gangssprachlicher Ausdriicke und haufig verwendeter Redewendungen zu Verstandnisschwierigkei-
ten kommen. Hier misste die Lehrkraft zahlreiche Worterklarungen liefern oder in die Unterrichts-
einheit begleitend Worterbucharbeit miteinplanen.

Als problematisch beziiglich der Orientierung und Lesbarkeit ist die Schriftart und die ausschlieRliche
Verwendung von GroBbuchstaben zu sehen. Letzteres ist auch unglinstig hinsichtlich des Lehrauf-
trags im Deutschunterricht, die orthografischen Regeln bei den Schiilerinnen und Schiilern einzu-



schleifen und zu festigen. Kreativ kdnnte man dies allerdings in der Weise nutzen, indem der Klasse
wiederholt als Arbeitsauftrag Ubungen zur Anwendung der {iblichen Rechtschreibweise gegeben
werden.
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